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1. Elementy zestawu

e e - Scianka
Knoocker
e e e - Skrzynka
komputerowa
mEEE= Interaktywny
pisak

Projektor Epson
(model: 670, 680, 720,
w starszych wersjach
projektor NEC)




Kosz na pitki

Piteczki

Okaoblowanie

Kloawiatura
bezprzewodowa
z funkcjg myszki




2. Budowa urzqdzenia

=== === Projektor

Ptyta

4- == = === pOrzednia
gdérna

Ptyta

4- == = === przednia
Srodkowa

Ptyta
s = == o= = = Orzednia
dolna

Widok przodu urzgdzenia
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Belka
tqczqaca
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- EEEE. P*yty
== m =1 boczne

Podstawa
Scianki

Widok tytu urzqdzenia




3. Skrzynka komputerowa

Umiejscowienie gniazd moze ulega¢ zmianie.

16 17
‘ee"

1. Wejscie mikrofonowe
2-3. Wyjscie gtosnikowe
4. Gniozdo S/PDIF

5-6. Wyjscie gtosnikowe
7.Gniozda USB 20

8. Wejscie internetowe

9 Gniozda USB 30

10. Wyjscie HDMI

11. Wyjscie DVI
12. Wyjscie VGA
13-14. Wejscie PS/2
15. Gniazdo zasilania
16-17. Gniozda SPEAKON
18. Gniazdo USB-B



4. Montaz

4.1. Montaoz scianki
+ Stawiomy ptyte z kdtkami (podstowa Scianki) na stabilnym
podtozu.
* Przyktadamy jedq ze $cion bocznych.

* Przymocowujemy $ciane boczna do podstawy za pomocq
Sruby imbusowej

*+ Powtarzomy kroki z drugq sciang boczna.




I

+ Montujemy belke tgczgcq ptyty boczne, skrecajgc jg dwiema
Srubomi M8




* Nostepnym krokiem jest zatozenie 3 ptyt przednich
i dokrecenie ich $rubami M8 kluczem o rozmiarze 13.

Ewentualne szpary pomiedzy ptytomi niwelujemy poprzez
poluzowanie i ponowne dokrecenie sréb M8.

IV Q C knoocker ’ ‘ b Q @knoocker . L|\
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Montaz dolnej ptyty " Montaz srodkowej ptyty
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Montaz gérnej ptyty




* Montujemy projektor na wysiegniku, przykrecajgc go
4 Srubkami M4x10. Nalezy zastowosaé podktadki sprezyste.

Wysiegnik Prawidtowe ustawienie projektora
do przykrecenia

Montaz projektora za pomocq $rub




+ Podtgczamy okablowanie do projektora.

-

Podtgczenie przewoddw HDMI, zasilania oraz USB

+ Rozsuwomy  wysiegnik  do  maksymalnej  dtugosci,
a nastepnie wkrecamy 4 $ruby blokujgce wysuwanie
wysiegnika.

Wskazane sq $ruby blokujoce
w wysiegniku




* Przyuzyciu 4 srub M8 (klucz 13) przykrecamy wysiegnik
z projektorem do belki tqgczgcej Sciony boczne
oraz podstawy Scianki Knoocker.

= = = = = Belkatgczqca

= = = = = Podstawa Scianki

Widok tytu urzqgdzenia

Belka tgczgca Podstowa $cianki
Z przymocowanym wysiegnikiem Z przymocowanym wysiegnikiem
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Widok zamontowanego wysiegnika




4.2. Podtgczenie czujnikdw ultradzwiekowych
+ W zestawie znajdujq sie 4 czujniki ultradzwiekowe: 2 lewe i 2
prawe. Kazdy z nich jest oznaczony odpowiedniqg litera L lub R.

Lewy czujnik ultrodzwigkowy Prowy czujnik ultradZzwiekowy

« Czujniki nalezy umiesci¢ w 4 otworach znajdujgcych sie
po wewnetrznej stronie $cianki. Ich potozenie sugerujq
wystajqce z przodu biate czapeczki.

Prowidtowo pokazany prawy dolny otwdr na
czujnik. W widoku przednim wida¢ czapeczke.




+ Do otwordw wktadamy czujniki praowe i lewe wedtug schematu
ponizej. Kazdy czujnik posiada wciecie na mikrofon.
Powinno by¢ ono skierowane do wnetrza  Scianki.
Po umiejscowieniu czujnika przykrecamy go do scianki.
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4.3. Podtgczenie okablowania
+ Podtgczamy przewody gtodnikowe, ktdére sq przekrecane
(2 przewody) do wyjs¢ gtosnikowych i czujnikowe (4 przewody)
do przedchwilg wtozonych czujnikdw.

: . Podtgczenie przewoddw
Podtqgczenie przewodu gtosnikowego gtosnikowego i czujnikowego

Widok prowidtowo podtqgczonych przewoddw
po obu stronach urzqgdzenia w dolnej czesci
Knoocker




+ Podtgczmy 4 przewody czujnikowe do skrzynki komputerowej
(orzewdd XLR damsko- meski)




+ Podtgczamy 2 przewody gtosnikowe do skrzynki komputerowej
(ztgcza SPEAKON). Przewody sq przekrecane.

Widok prawidtowo podtqgczonych przewoddw
gtosnikowych i czujnikowych z dolnej czesci
Knoocker




+ Podtgczomy przewody z listwy wysiegnika oraz kabel zasilania
skrzynki komputerowe;.

Podtgczenie przewodu USB B Podtqczenie przewodu HDMI

Podtgczenie przewodu zasilania Podtaczenie zasilacza projektora
skrzynki komputerowej oraz zasilacza skrzynki
komputerowej do prqodu




S. Wtgczanie i wytqczanie

S.1. Wtgczanie

Sposoéb 1
Przyciskamy wtqcznik projektora. Jesli lampa jest ciepto,
nalezy odczekac kilka minut na wychtodzenie lampy. O
temperaturze lompy poinformuje cie $wiatetko pod
wtgcznikiem projektora.

Sposdéb 2
Przyciskamy wtqcznik na pilocie do projektora.
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o.1. Wytgczanie

Sposdéb 1
Przyciskamy wtqcznik projektora.

Sposdb 2
Przyciskamy wtqgcznik na pilocie do projektoro.
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6. Podtgczanie internetu

6.1. Podtgczenie bezprzewodowe.

Podtqgczamy karte WIFI USB do skrzynki komputerowej
Zomykamy suwakiem umieszczonym w gérnym rogu

W prawym dolnym rogu klikamy “Dostep do internetu”
Wyszukujemy siec i tqczymy sie z nig, wciskajqc przycisk
zoznaczony na obrazku

+ Jezeli sie¢ jest zabezpieczona hastem, wpisujemy je |
zapomietujemy wybrang siec.

FunBox3-B240
Secured

|:| Connect automatically

Internet Domowy-0A70E3

Secured

DIRECT-89-HP Officelet 4650

Secured

DIRECT-egM288x Series

Secured




6.2. Podtgczenie przewodowe

Kaobel internetowy nalezy  podtqczyé

komputerowej, podpinajgc  do
(zaznaczone ponizej).

gniazda

do  skrzynki
internetowego




/. Wtgczenie/wytqczenie
czujnikéw KnoockerEngine

71. Wytqczenie czujnikdw ultradzwiekowych

Mozemy to zrobi¢, gdy korzystomy z Knoockera joko zwyktego
komputera (np. przeglgdanie internetu), a nie chcemy, by
przeszkadzaty nom czujniki (np. gdy ktos przez przypadek
rzuci pitkg w ekran). Domyslnie czujniki sq wtgczone.

+ Naciskamy ikonke Knoocker na pasku zadan ‘ e i
A

4

} 15:24
) 2
" 10042018

N

+ Naciskamy ,Ustowienia”

Uruchom gry!
¢ Konsola
) Aktualizacje
,  Ustawienia
Zamknij o 1323
BT VA 000018

]

P B Wy caujniki

K 7 10:31
DI
t 11.04.2018 v




7.2. Wtgczenie czujnikéw ultradzwiekowych

+ Naciskamy ikonke Knoocker na pasku zadar ‘ D )

+ Naciskamy ,Ustawienia”

Uruchom gry!
Konsola
Aktualizacje
Ustawienia

Zamknij

+ Wybieramy opcje Wtqcz czujniki”

@ Uruchom gry!
& Konsola

&l Aktualizacie

@ Whacz caujnk

ﬁ Zamknij




8. Podtqczanie dysku
zewnetrznego

W nowej wersji Knoockera mamy mozliwos¢ podtgczenia
dysku zewnetrznego, w przypadku gdy potrzebujemy wiecej
pomieci bqdz chcemy zainstalowaé witasne  rzeczy
na komputer. Aby to zrobi¢ wystarczy przypigé dysk
zewnetrzny do portu USB 3.0, ktéry znajduje sie przy uchwycie
na Pointer 2D.




9. Objasnienie przyciskéow w

aplikacjach Knoocker

Gtéwny ekran, po uruchomieniu aplikacji

Nalezy przesungé suwak,
zeby przej$¢ do menu
zmiany  ustawien  i/lub
do wyjscia z aplikacji
(przejscie dostepne
rowniez pod przyciskiem
Esc na klawiaturze)

Wybdr kategorii gier




Ekran ustawien

Powrdt do ekranu
gtéwnego aplikacji

Wstecz (Esc)

o O

Akt i gre Wyisc

Ustawienia Lista gier

AT+ C

Aktywacja dodatkowych pakietow

Ustawienia gier

Lista dostegpnych gig

Runner
Balloons

Agent
Rec-Tang-Zings

CrazyPandas EggsAndlegs

Ustawienia wyswietlania

gier i dzwieku

Ustawienia
gier

Wyjscie
z aplikacji

Wybierz gry, ktére
bedq dostegpne
aktualnie
na twoim urzqdzeniu

Wybierz poziom
trudnosci dla

Gifts

PieAttack ] MyPets
Nyanies < v Pinata
ProjectPlanet v Snake
Snowman v Square
Tunnel v Western

Bouling v Dart
Football GoalGoalGoal
Wi Teainer

Sportowe A

kazdej z tych gier




Ustawienia wyswietlania gier i dZzwieku

Ustawienia

Dzwiek

Ustawienia diwigku

Tryb wysu ~tlania

L]

Tryb wyswietlania

Select display mode

Widok listy Kategorie

&

Ustal sposéb
wyswietlania gier
na twoim urzqdzeniu.

Ustal gtosnos¢ muzyki
i dzwiekdw w aplikacji.



10. Czyszczenie urzqdzenia

+ Catos¢ urzqdzenia nalezy czysci¢ za pomocq miekkiej suchej,
niestrzepigcej sie szmatki. W  przypadku wigkszych
zabrudzern moze byé ona lekko zwilzona z delikatnym
mydtem. Nie nalezy wylewaé ptynu bezposrednio
na urzqdzenie.

+ Aby usunqg¢ kurz lub smugi na czujnikach i lampie projektora,
delikatnie przetrzyj szybe czujnika papierem do czyszczenia
obiektywu.

+ Nalezy pamietaé o czyszczeniu filtra projektora.

Ostrzezeniel
Nie czysci¢ urzgdzenia na mokro. Istnieje mozliwo$¢ porazenia.
Moze to spowodowaé uszkodzenie urzgdzenia.

Ostrzezeniel
Przed przystgpieniem do czyszczenia urzqdzenio, nalezy
odtqgczy¢ je od gniazdka zasilajgcego.

Ostrzezeniel
Nie czyscié urzgdzenia substancjomi tatwopalnymi.
Moze to spowodowad jego zapalenie,




10.1. Czyszczenie filtra

S.

. Odblokuj kratke prowadzqcq do filtra. Muszisz przesunqgé

suwak i pociggnij do poku. Kratka powinna znajdowaé sie na
projektorze po stronie przyciku wtqcz/wytqcz.

. Aby odblokowad filtr, nalezy popchngé druciang ramke

ku dotowi. Nastepnie mozna juz wyjgc filtr powietrza
z projektora. Uwazaj! Po odblokowaniu filtr moze sam spasé
na podtoge.

.Przéd filtra powietrza (strone z wypustkami) powinno sie

odkurzyé, aby usunqgé pozostaty kurz.

. Po zakonczeniu czyszczeniq, filtr powietrza nalezy umiescic

z powrotem w projektorze oraz ponownie zabezpieczyé Qo
druciang ramka,

Blaszke trzeba wsunqgé w odpowiednie miejsce, a nastepnie
jg dokrecic.

Uwaga: Jesli kurz jest trudny do usuniecia lub filtr powietrza jest
uszkodzony, wymier filtr powietrza.







11. Wtasciwe uzytkowanie

Urzgdzenie moze by¢ obstugiwaone przez dzieci, osoby
o ograniczonej  sprawnosci  fizycznej,  sensorycznej
lub umystowej bqdZz osoby nieposiadajgce doswiadczenia
i wiedzy techonologicznej, o ile uzyskaty one nadzér
lub instrukcje  dotyczace  uzytkowania urzqdzenia
w bezpieczny sposdb i rozumiejq zwigzane
z tym zagrozenia. Ze sprzetu nalezy korzysta¢ tylko
za zgodq i pod opiekg osoby doroste;j.

Nic nie powinno zastania¢ lampy projektora w czasie jego
pracy.

Nie nalezy korzysta¢ z wurzqdzenia w przestrzeni
o nadmiernej wilgotnosci.

Nie wystawia¢ urzqdzenia na negatywne  warunki
atmosferyczne (deszcz, $nieg, grad, silny wiatr).

Urzgdzenie nie powinno mie¢ kontaktu z wodq i innymi
ptynami.

Urzqdzenie nie powinno miec kontaktu z ogniem.

Urzgdzenie nie powinno by¢ rzucone, upuszczane
z wysokosci czy narazone na gwattowne uderzenio.

Nie nalezy stowaé na urzgdzeniu ani  umieszczaé
na nim ciezkich przedmiotéw.

Nie uzywaé, nie odtgczaé i nie podtgczal urzqdzenia
od/do  sieci elektrycznej mokrymi  czes$ciomi  ciata.
Nie ciggna¢ za przewdd zasilajgcy.




Nie nalezy rozkrecaé urzqdzenia i samodzielnie manipulowad
komponentami urzqdzenio, gdyz moze to stanowié¢ podstowe
do odmodwienia naprow gwarancyjnych. Wyjgtek stanowi
dostep do projektora oraz filtra projektora, zamieszczony
w instrukcji.

Upewni¢ sie czy parametry na tabliczce znomionowej
odpowiadajq parametrom znamionowym zrédta zasilania.
Stosowad nalezy wszelkie standardowe wytyczne zwigzane
z uzytkowaniem sprzetu elektronicznego.

Nalezy  zachowaé¢  odpowiednie  $rodki  ostroznosci
oraz zasady zabepieczenia przesytki z urzgdzeniem.
Producent nie ponosi odpowiedzialnosci za uszkodzenia
powstate w wyniku nieprowidtowego zabezpieczenia przesytki
przez uzytkownika.

Nalezy zachowaé ostrozno$é oroz odpowiednie $rodki
bezpieczenstwa podczas przenoszenia urzqdzenia.

Przed przystgpieniem do konserwacji, urzqdzenie odtqczyé
od sieci elektrycznej.

Obowigzkowe jest zapoznanie sie z zasadami uzytkowania
projektoro, ktére zawarte sq w instrukcji projektora na stronie
producenta Epson.

Urzgdzenie nalezy jedynie podtgcza¢ do instalacji
elektrycznej

Z uziemieniem.

Upewnic sie czy urzqdzenie jest prawidtowo zainstalowane.
Luzny lub niewtasciwy przewdd zasilojocy bqdz wtyczka moze
byé¢ przyczynq zagrozenia i uszkodzenio. Jezeli gniozdo
elektrycznie jest uszkodzone, nie wolno podtgczaé do niego
urzadzenia.




Okres gwarancji 24 miesigce. Nie dotyczy uszkodzen

mechanicznych.

Nieprowidtowe uzywanie lub niewtasciwa obstuga produktu

skutkuje uniewaznieniem gwarancji.

Przeglod konstrukcji przez uzytkownika musi by¢ wykonany

przed kazdym uzyciem. Ewentualne niezgodnosci wytqczajq

urzqdzenie z uzytku, a fokt ten musi zostal niezwtocznie
zgtoszony do oficjalnego dziatu wsparcia technicznego.

W  razie problemdéw technicznych lub pytan, nalezy
skonsultowad sie z oficjalnym dziatem wsparcia technicznego
(mail: serwis@knoocker.com, tel.. +48 576 177 776).

W razie jakichkolwiek awarii lub uszkodzerh mechanicznych
natychmiast odtqczyé urzqdzenie od sieci elektrycznej

i skontaktowad sie z oficjalnym dziatem wsparcia Knoocker.

Aby zapobiec niebezpieczenstwu, nie nalezy otwierad
obudowy urzgdzeniao. Naprawy lub procedury dotyczgce
urzqdzenia moze wykonywaé tylko wykwalifikowany personel

z odpowiedniego oficjalnego dziatu producenta lub osoba

upowazniona przez producenta. Naprowami gwarancyjnymi

nie sq objete czynnosci zwiqzane z czyszczeniem, wycenqg

i konserwacjq urzadzenia.

Gwarancja nie obejmuje mechanicznych uszkodzerh sprzetu,
wad oraz uszkodzer wyniktych na skutek:

+ niewtasciwego lub niezgodnego z instrukcjq uzytkowania
oroz przechowywania ogdlnie przyjetych norm
dotyczqcych sprzetu elektronicznego,

* niewtasciwej lub niezgodnej z instrukcjg instalacji
urzgdzenia,




* ingerencji nieautoryzowanego serwisu, samowolnych
napraw
i zmian konstrukcyjnych ,

+ uzycia nieoryginalnych lub  niewtasciwych materiotéw
eksploatacyjnych,

+ uszkodzen powstatych na skutek dziatan zjowisk natury
zewnetrznej (zjawisk atmosferycznych, przepieé¢ w sieci
energetycznej, niewtasciwego zasilania itd.).

Wtasciciele urzgdzenia za granicy kontaktujq sie z serwisem
drogg mailowg lub poprzez Whatsapp, natomiast z Polski
za pomocq telefonu kontaoktowego do serwisu lub drogq
mailowa.

Urzagdzenie nalezy odpowiednio zutylizowaé. Uzytkownik

urzqdzenia po okresie jego uzytkowania jest zobowigzany

do oddania go prowadzqgcym zbidrke zuzytego sprzetu
elektronicznego

i elektrycznego. Prowadzqcy zbidrke, w tym lokalne punkty

zbidrki, sklepy oraz gminne jednostki tworzq odpowiedni

system umozliwiajgcy oddanie tego sprzetu.

Nalezy zapoznaé sie z instrukcjq obstugi przed uzyciem

urzqdzenia. Instrukcje  przechowywaé w  dostgpnym

dla uzytkownika miejscu.

Ostrzezeniel Mozliwe zagrozenie dla zdrowia i zycia na skutek

niewtasciwego uzytkowanial

Knoocker sp. z o.0. zrzeka sie wszelkiej odpowiedzialnosci

za szkody i straty wynikajgce z niewtasciwego uzytkowania

i nie stosowania sie do powyzszych ostrzezen.

)4




12. FAQ

Ile miejsca potrzebujemy na swobodne korzystanie
z urzqdzenia?

Aby swobodnie korzysta¢ z urzqgdzenia, wystarczqg 3- 4 m2.
Jakie sq wymiary urzadzenia?

Wymiary Knoocker to 173 cm szerokosci i 225 cm wysokosci.
Gtebokosé, czyli ile odstaje od Sciany to 60 cm.

Czy urzgdzenie mozna przesuwac?

Tak, Knoocker posiada wbudowane kbétka, dzieki ktérym
ztozonq konstrukcje mozna swobodnie przesuwad, aranzujgc
przestrzerh w dowolny sposdb.

Jak z wytrzymatosciq konstrukcji?

Grube ptyty stolarskie MDF gwaraontujq wytrzymatosc
i bezpieczenstwo uzytkowania. Knoocker jest bardzo odporny
na uszkodzenia.




Czy mozna uzywaé Knoockera na $wiezym powietrzu?

Tak, jednakze zalecamy uzywaé go wéwczas pod namiotem

z zamknietymi bokami. Nalezy pomietad, ze to sprzet
elektryczny, ktéry nie bedzie sprowdza¢ sie dobrze
przy wietrznej lub deszczowej pogodzie.

Jaka jest zywotnosé lampy projektora?

W zaleznosci od trybu pracy lompy i tego ile w ciggu dnia
dziata projektor. Lampa powinna dziata¢ przez okoto 2 lata
(5000 godzin zywotnosci).

Czy urzqdzenie wymaga skomplikowanej obstugi i nadzoru?

Knoocker jest bardzo prosty w obstudze. Naciskajgc dwa
przyciski, uruchomiony zostaje caty system, a po chwili
uzytkownicy mogq cieszy¢ sie grq. Wybdr gier jest bardzo
prosty. Po zakonczeniu rozgrywki system pokazuje menu
z grami. Nawet najmtodsze dziecko moze somo wybraé gre,
w jakq chce zagrad.




Ostrzezeniel

Niektore osoby sq sktonne do ulegania atokom padaczki lub
utraty przytomnosci po dtuzszym wpatrywaniu  sie  w
migoczqce Swiatta lub wzory Swietlne. W czasie patrzenia sie
na ekran w czasie np. oglgdania video lub grania w gry mogqg
u nich wystgpi¢ objawy epilepsji. Z tego powodu osobyze
stwierdzonym schorzeniem powinny uwazaC podczas gry w
Knoocker. Nowet osoby bez stwierdzonej epilepsji powinny
przerwa¢ gre oraz udac¢ sie do lekarza przy wystgpieniu
ponizszych objawdw: zowroty gtowy, zaburzenia wzroku,
drgania miesni lub gatki ocznej, omdlenie, dezorientacja,
mimowolne ruchy i drgawki.
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